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ABSTRAK 

Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV SD Negeri 86 Rejang Lebong bertujuan untuk 

mengetahui apakah setelah diterapkan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(TGT) secara signifikan tuntas. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV dengan jumlah 

19 siswa yang terdiri dari 8 siswa laki-laki dan 11 siswa perempuan. Teknis Pengumpulan 

data menggunakan tes berbentuk soal pilihan ganda. Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan dapat diperoleh nilai rata-rata tes akhir 85,26 dan persentase siswa yang tuntas 

86,47 dari 19 siswa. Hasil analisis data mengunakan uji z menunjukan bahwa Zhitung= 6,78 

dan Ztabel=1,64. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa hasil pembelajaran 

Matematika siswa kelas IV SD Negeri 86 Rejang Lebong setelah penerapan model belajar 

team games tournament (TGT) secara signifikan tuntas.     

Kata Kunci: Penerapan, Hasil Belajar, Team Games Tournament 

 

ABSTRACT 

 

This research was carried out in class IV of SD Negeri 86 Rejang Lebong with the aim of 

finding out whether after implementing the Team Games Tournament (TGT) Learning 

Model it was significantly complete. The subjects of this research were class IV students 

with a total of 19 students consisting of 8 male students and 11 female students. Technical 

data collection uses tests in the form of multiple choice questions. Based on the results of 

the research and discussion, the average final test score was 85.26 and the percentage of 

students who completed it was 86.47 out of 19 students. The results of data analysis using 

the z test show that Zcount = 6.78 and Ztable = 1.64. Thus, it can be concluded that the 

Mathematics learning outcomes of class IV students at SD Negeri 86 Rejang Lebong after 

implementing the team games tournament (TGT) learning model are significantly 

complete. 
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A. PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan tata 

cara kita mampu mengembangkan 

kelebihan dan bakat pada anak dalam 

menuju anak yang berguna dalam 

menuntut ilmu tersebut. Selain itu, 

kita juga harus mampu mengantarkan 

anak sampai menuju gerbang 

kesuksesan dalam menuntut ilmu. 

Noviyanti (2022:8) mengatakan 

bahwa pendidikan mempunyai 

peranan yang sangat penting dalam 

membangun manusia Indonesia 

seutuhnya. Oleh karenanya 

pendidikan sangat perlu untuk 

dikembangkan dari berbagai ilmu 

pengetahuan, karena pendidikan yang 

berkualitas dapat meningkatkan 

kecerdasan suatu bangsa dalam 

proses  pembelajaran. 

Pembelajaran dapat diartikan 

sebagai upaya untuk mempengaruhi 

dan membentuk intelektual, sikap, 

dan spiritual yang ada pada siswa 

sebagai individu. Pembelajaran ini 

juga mencakup kegiatan belajar yang 

dibangun oleh guru guna mencapai 

peningkatan potensi dan pemenuhan 

berbagai kompetensi atau 

kemampuan siswa. Pembelajaran 

adalah proses interaksi peserta didik 

dengan pendidik dan sumber belajar 

pada suatu lingkungan belajar. 

Sedangkan menurut Gagne 1977 

(Diana, dkk 2022:34) menyampaikan 

pendapatnya bahwa pembelajaran 

adalah seperangkat peristiwa-

peristiwa yang dirancang untuk 

mendukung beberapa proses belajar 

yang bersifat internal. Hal ini 

menunjukan bahwa keberhasilan 

individu dalam mencapai tujuan 

pendidikan banyak bergantung pada 

pembelajaran yang berlangsung 

secara efektif. Hal tersebut juga 

berlaku pada pembelajaran 

Matematika.  

Matematika merupakan salah 

satu mata pembelajaran yang 

dibutuhkan  dalam perkembangan 

ilmu pengetahuan, selain dari itu 

matematika sangat diperlukan dalam 

kehidupan sehari-hari. Matematika 

terbentuk sebagai hasil pemikiran 

manusia yang berhubungan dengan 

cara berpikir, metode dan 

pemahaman. Menurut Susanto 

(Handayani, 2022:101) pembelajaran 
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matematika merupakan suatu proses 

belajar mengajar yang dibangun oleh 

guru untuk mengembangkan 

kreativitas siswa dalam berpikir 

krtitis, serta mampu meningkatkan 

kemampuan mengkontruksi 

pengetahuan yang baru sebagai upaya 

meningkatkan penguasaan yang baik 

terhadap materi matematika. 

Kesulitan belajar matematika 

yang ditimbulkan oleh permasalahan 

yang terjadi didalam proses belajar 

mengajar antara lain yaitu peserta 

didik suka mengganggu teman pada 

saat proses pembejaran, 

permasalahan ini berkaitan dengan 

perkembangan peserta didik dan masa 

usia ini peserta didik masih masuk 

pada masa bermain, peserta didik 

mengganggu temannya pada dasarnya 

karena ingin bermain-main. Berisik, 

banyak dilakukan oleh peserta didik 

pada waktu pembelajaran sedang 

berlangsung, akibatnya banyak yang 

mengalami kesulitan dalam 

memahami materi belajar (Arifin, 

2020:990). 

Berdasarkan wawancara yang 

telah penulis lakukan tanggal 04 

Desember 2023 di SD Negeri 86 

Rejang Lebong, menunjukan hasil 

belajar peserta didik yang masih 

rendah pada pembelajaran 

matematika belum mencapai (KKM) 

yang telah ditetapkan oleh SD Negeri 

86 Rejang Lebong yaitu ≤ 70 

keterangan yang diperoleh dari wali 

kelas IV yaitu Bapak Sutra 

menjelaskan hasil dari nilai akhir  

siswa pada pelajaran matematika, dari 

total 19 siswa hanya 6 siswa atau 

31,58 % yang telah mencapai  Kriteria 

Ketuntasan Minimal, sedangkan 13 

siswa atau 68,42% dinyatakan belum 

mencapai Kriteria Ketuntasan 

Minimal, sehingga siswa harus 

mengikuti program remedial untuk 

mencapai nilai sesuai Kriteria 

Ketuntasan Minimal. Penyebab 

rendahnya hasil nilai rata-rata siswa 

di karena pembelajaran matematika 

dianggap susah, membosankan dan 

tidak termotivasi. Hal ini sejalan 

dengan Sundari (2019:39) 

menyatakan rendah nya hasil belajar 

matematika siswa disebabkan oleh 

rendahnya pemahaman siswa 
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terhadap materi pelajaran yang 

disampaikan. 

Berdasarkan permasalahan 

yang dipaparkan di atas, maka 

diperlukan usaha yang dilakukan 

untuk mengatasi permasalah tersebut. 

Adapun yang dapat dilakukan adalah 

dengan menerapkan model 

pembelajaran kooperatif salah satu 

model yang digunakan adalah model 

pembelajaran team games tournament 

(TGT). Karena model pembelajaran 

ini merupakan model pembelajaran 

yang berbentuk games atau suatu 

permainan memungkinkan terjadinya 

kondisi belajar yang menyenangkan 

sehingga siswa dapat lebih aktif 

dalam mengikut proses pembelajaran. 

Hal ini sependapat dengan Slavin 

(Hardina, 2019:3), model 

pembelajaran ini adalah salah satu 

tipe atau model pembelajaran 

kooperatif yang mudah diterapkan, 

melibatkan aktivitas seluruh siswa, 

melibatkan peran siswa sebagai tutor 

sebaya dan mengandung permainan 

dan reinforcement.  

Selain itu model pembelajaran 

kooperatif diperlukan untuk dapat 

mendorong siswa aktif dan 

bertanggung jawab dalam 

pelaksanaan pembelajaran. 

Penggunaan model pembelajaran 

kooperatif tipe team games 

tournament (TGT)  yang berisi game 

akademik diharapkan mampu 

mendorong semua anggota kelompok 

untuk terlibat dalam pengerjaan tugas 

kelompoknya (Huda, 2012:116). 

Bahwa melalui model pembelajaran 

ini dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa, menambah semangat belajar 

siswa  dan kekompakan dalam 

berkelompok mendapatkan poin 

tertinggi pada proses pembelajaran 

berlangsung. 

 Hal ini sejalan dengan 

penelitian Rani (2022) menyatakan 

bahwa hasil matematika menunjukan 

adanya peningkatan ketuntasan 

belajar matematika dengan 

menggunakan model koopratif tipe 

team games tournament (TGT), dapat 

meningkatkan aktivita siswa pada 

siklus I sebesar 67,5% dengan 

kualifikasi baik, pada siklus II sebesar 

89,16% dengan kualifikasi sangat 

baik. Mahayasa (2023) juga 
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menyatakan hasil yang diperoleh  dari 

penelitian ini adalah model 

pembelajaran ini dapat meningkatkan 

keaktifan dan hasil belajar 

matematika siswa kelas VI. Dhedhu 

(2022) menyatakan hasil penelitian 

ini menunjukkan bahwa penerapan 

model pembelajaran team games 

tournament (TGT) dapat 

meningkatkan hasil belajar 

matematika peserta didik. 

Berdasarkan uraian di atas 

peneliti tertarik melakukan penelitian 

dengan judul ”Penerapan Model 

Pembelajaran Team Games 

Tournament (TGT) terhadap Hasil 

belajar Matematika Siswa Kelas IV 

SD Negeri 86 Rejang Lebong”. 

 

B. METODE PENELITIAN 

Jenis Penelitian 

Me rtoder pe rnerlitian yang 

digu rnakan dalam perne rlitian ini adalah 

mertode r Erxpe rrimern. Mertoder 

e rxperrimern yang digu rnakan dalam 

pe rnerlitian ini adalah mertoder 

e rxperrimern se rmur. Su rgiyono 

(2016:107) me rngatakan bahwa 

mertode r perne rlitian erxperrimern adalah 

mertode r perne rlitian yang digu rnakan 

urnturk merncari perrlakuran te rrterntur 

terrhadap yang lain dalam kondisi 

yang te rrke rndali. Jernis perne rlitian ini 

adalah perne rlitian Erxperrimern (Pre r-

E rxperrime rn Dersigns) de rngan de rsain 

e rxperrimern yang digu rnakan berrbe rnturk 

de rsain Oner Grou rp Prer-terst dan Post-

terst.   

Populasi dan Sampel 

Popurlasi pada pe rnerlitian ini 

adalah serlurrurh siswa ke rlas IV SD 

Ne rge rri 86 Re rjang Le rbong. Su rgiyono 

(2016:118) mernyatakan samperl 

merrurpakan bagian dari jurmlah serrta 

karakterristik yang dimiliki olerh 

popurlasi. Pada perngambilan samperl 

pe rnerliti mernggu rnakan sampling 

jernurh. Sampling jernurh merrurpakan 

pe rnernturan perngambilan samperl jika 

anggota popurlasi digurnakan 

se rlurrurhnya se rbagai sampe rl Surgiyono, 

(2016:124-125). Sampe rl yang 

digu rnakan dalam perne rlitian yaitur 

ke rlas IV yang be rrjurmlah 19 siswa 

de rngan mernggu rnakan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrname rnt 

(TGT). 
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Teknik Pengumpulan Data 

Jenis Instrumen 

Terknis pe rngu rmpurlan data 

yang digu rnakan dalam pernerlitian ini 

adalah terknik te rs. Ters yang digu rnakan 

yaitur dalam bernturk soal pilihan ganda 

se rbanyak 20 soal. Me rnurrurt Aike rn 

(Salim, 2012:141) me rngatakan bahwa 

pada dasarnya, te rs me rrurpakan 

instrurme rnt ataur alat urnturk me rngu rkurr 

prilakur ataur kine rrja (perrformance r) 

se rse rorang pe rmberrian ters dalam 

pe rnerlitian ini dilakurkan dura kali, 

yaitur Prer-te rst (ters awal) dan Post-terst 

(ters akhir). Terknis ters ini digu rnakan 

urnturk merngu rmpurlkan data terntang 

hasil berlajar siswa serbe rlurm dan 

se rterlah diterrapkan permberlajaran 

merngu rnakan moderl permberlajaran 

teram game rs tourrname rnt (TGT). Ters 

yang digu rnakan yaitur dalam bernturk 

soal pilihan ganda se rbanyak 20 soal. 

Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

Penelitian  

Validitas 

Validitas mernurrurt Ariku rnto, 

(2014:211) me rnyatakan bahwa 

“Validitas adalah suratur urkurran 

tingkat–tingkat kervalidan ataur 

ke rsahihan suratur instrurme rn”. Suratur 

instrurmern yang valid ataur sahih 

mermpurnyai validitas yang tinggi. 

Be rgiturpurn se rbaliknya, instrurmern 

yang kurrang valid akan mermiliki 

validitas yang re rndah. Se rburah 

instrurmern dikatakan valid apabila 

mampur me rngu rkurr apa yang 

diinginkan. Urnturk mernge rtahuri 

validitas burtir soal dilakurkan derngan 

merngkore rlasi burtir soal derngan skor 

total yang dipe rrolerh. Krite rria 

ke rpurtursan urji valditas dilakurkan 

de rngan cara mermbandingkan r𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

ataur r𝑝𝑏𝑖 .  Inte rrpre rsvtasi dalam 

pe rrhiturngan kore rlasi point biserrial 

adalah: 

r𝑝𝑏𝑖 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  =>Valid 

r𝑝𝑏𝑖 < 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  =>Invalid 

Klasifikasi urnturk 

mernginte rrpre rse rntasikan validitas 

mernurrurt Jakni (2016:165) yaitur dapat 

dilihat pada tabler 3.3. Pada taraf 

signifikan 𝛼 = 0,05 de rngan dk = n – 

1 jika ttaberl ≥ thiturng maka soal terrse rburt 

dapat dinyatakan bahwa valid. 

Se rdangkan jika ttaberl < thiturng maka 

soal terrse rburt dapat dinyatakan bahwa 

tidak valid. Be rrdasarkan hasil 
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pe rrhiturngan re rkapiturlasi hasil analisis  

validitas burtir soal dapat dilihat pada 

taberl 3.4. Be rrdasarkan taberl hasil 

analisis validitas di atas dari 20 soal 

urji coba instrurmern maka 15 soal yang 

valid se rdangkan 5 soal yang tidak 

valid dan jurmlah soal yang layak 

digu rnakan dalam merlakurkan 

pe rnerlitian terrdapat 15 soal yang 

digu rnakan. Siswa yang iku rt 

mernge rrjakan urji instrurmern validitas 

soal be rrjurmlah 24 siswa dilakurkan 

dikerlas V SD Ne rge rri 86 Rerjang 

Le rbong. 

Reliabilitas  

Me rnurrurt Jakni (2016) 

re rliabilitas soal adalah urkurran yang 

mernyatakan tingkat kerajergan ataur 

ke rkonsisternan suratur soal ters. Me rnurrurt 

Jakni (2016) klasifikasi urnturk 

merngite rrpre rstasi bersarnya nilai 

koe rfisiern re rliabilitas terrdapat pada 

taberl 3.5. Re rliabilitas mernurnjurkan 

pada suratur pernge rrtian bahwa 

instrurmern curkurp dapat diperrcaya 

urnturk dapat digurnakan se rbagai alat 

pe rngu rmpurlan data karerna instrurmern 

terrse rburt su rdah baik. Urji rerliabilitas 

instrurmern dilakurkan mernggu rnakan 

K-R 20. Be rrdasarkan pe rrhiturngan 

de rngan mernggu rnakan rurmurs alpha, 

diperrole rh koerfe rsiern re rliabilitas 

se rbe rsar 0,81. Ini be rarti soal terrse rburt 

mermpurnyai de rrajat reralibilitas tinggi.  

a. Daya Pembeda  

Daya pe rmberda soal adalah 

ke rmampuran suratur soal u rnturk 

mermbe rdakan antara siswa yang 

pandai (kermampuran tinggi) dan siswa 

yang kurrang pandai. Adapurn rurmurs 

yang digu rnakan urnturk mernghiturng 

daya pe rmbe rda se rtiap burtir soal, Jakni 

(2016) se rbagai be rrikurt: 

 

 

     Jakni 

(2016) 

Ke rterrangan: 

DP : Daya pe rmberda 

JBA : Ju rmlah skor kerlompok 

atas 

JBB : Ju rmlah skor kerlompok 

bawah 

JSA : Ju rmlah skor ideral 

ke rlompok atas 

 

Klasifikasi 

mernginte rrpre rstasikan urnturk daya 

pe rmberda dapat dilihat pada taberl 3.6 

be rrikurt: Daya pe rmberda adalah 

urnturk merlihat hasil baik, curkurp, dan 

jerlak soal pada urji rerliabilitas 

instrurmern yang dilakurkan.  

DP = 
JBA− JBB

JS𝐴
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Be rrdasarkan Taberl Analisis hasil 

daya pe rmberda di atas maka terrdapat 

1 soal yang sangat jerlerk, 6 soal yang 

jerle rk, 4 soal yang cu rkurp dan 9 soal 

yang baik.  

Tingkat Kesukaran 

Tingkat kersurkaran adalah 

ke rberradaan suratur burtir soal apabila 

dipandang surkar, serdang, ataur murdah 

dalam pernge rrjaannya. U rnturk 

mernghitu rng tingkat ke rsu rkaran burtir 

soal, dapat mernggu rnakan rurmurs Jakni 

(2016:168) se rbagai be rrikurt. Tingkat 

ke rsurkaran adalah kerberradaan suratur 

burtir soal apabila dipandang surkar, 

se rdang, ataur murdah dalam 

pe rnge rrjaannya. Re rkapiturlasi hasil 

analisis tingkat kersurkaran soal dapat 

dilihat pada taberl 3.9 di bawah ini: 

Be rrdasarkan Taberl Analisis hasil 

tingkat kersurkaran diatas maka 

terrdapat 2 soal yang su rkar, 9 soal yang 

se rdang dan 9 soal yang murdah.  

Teknis Analisis Data  

Terknik analisis data dalam 

pe rnerlitian ini adalah serbagai be rrikurt: 

Uji Normalitas Data 

Me rnurrurt Surgiyono (2017) urji 

normalitas data digurnakan urnturk 

mernge rtahuri kernormalan data. 

Se rlanjurtnya 𝜒2
ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 dibandingkan 

de rngan 𝜒2
𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 de rngan de rrajat 

ke rberbasan (dk) = n-1, dimana n 

adalah banyak ke rlas interrval dan 

ke rsalahan ditertapkan 5% maka jika 

𝜒2
ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≤ 𝜒2

𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, maka dinyatakan 

bahwa data terrdistribursi normal, dan 

bila jika 𝜒2
ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔>𝜒2

𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka data  

terrdistribursi tidak normal (Surgiyono, 

2013:234). 

Uji Hipotesis 

Ariku rnto (2014) mernyatakan 

hipotersis dapat diartikan serbagai 

suratur jawaban yang be rrsifat 

se rmerntara terrhadap perrmasalahan 

pe rnerlitian, sampai terrburkti merlaluri 

data yang te rrkurmpurl. Urji hipotersis 

digu rnakan urji-z u rnturk merngu rji 

ke rbernaran hipotersis yang te rlah 

dirurmurskan data. Urnturk manarik 

suratur kersimpurlan maka data terrse rburt 

harurs diolah derngan rurmurs Riduran 

dalam (Arikurnto, 2014) jika data 

be rrdistribursi normal, dan data derngan 

urkurran satur samperl maka rurmurs yang 

digu rnakan adalah urji Z.  Krite rria 

pe rngu rjian hipotersisnya adalah jika 

Zhitu rng ≥  Ztabe rl maka Hα dite rrima dan 
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Ho ditolak jika Zhiturng  <  Ztabe rl maka 

Hα ditolak dan Ho dite rrima. Derngan 

taraf signifikan yaitur α = 0,05 dan dk 

= (n-1). Hipote rsis dalam perne rlitian ini 

adalah hipotersis ke rrja (Hα) dan 

hipotersis nilai (Ho) se rbagai be rrikurt: 

Ho : Rata-rata hasil be rlajar 

Matermatika Perngu rkurran Surdurt  

ke rlas IV SDN 86 Re rjang Le rbong 

se rterlah diterrapkan mernggu rnakan 

moderl pe rmberlajaran Te ram 

Game rs Tou rrname rnt (TGT) se rcara 

signifikan berlurm turntas (μo < 70).  

Ha : Rata-rata hasil berlajar 

Matermatika Perngu rkurran Surdurt 

ke rlas IV SDN 86 Re rjang Le rbong 

se rterlah diterrapkan mernggu rnakan 

moderl pe rmberlajaran Te ram 

Game rs Tou rrname rnt (TGT) se rcara 

signifikan turntas (μo ≥70). 

 

C. HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN 

1. Hasil Penelitian 

Deskripsi Data 

Pe rne rlitian ini di SDN 86 Re rjang 

Le rbong  pada tanggal 08 Meri 2024 

sampai 08 Jurni 2024. Popu rlasi dalam 

pe rnerlitian ini yaitur ke rlas IV SDN 86 

Re rjang Le rbong, dari popurlasi terrse rburt 

samperl yang diambil adalah  ke rlas IV  

yang be rrjurmlah 19 siswa. Urji coba 

instrurmern dilaksanakan pada tanggal 

13 Me ri 2024 ke rlas yang diu rji coba 

instrurmern adalah kerlas V SDN 86 

Re rjang Le rbong, tahurn pe rlajaran 

2023/2024. Pe rlaksanaan pernerlitian 

dimurlai dari permbe rrian ters awal 

tanggal 28 Me ri, perlaksanaan kergiatan 

pe rmberlajaran derngan mode rl Te ram 

Game rs Tou rrname rnt (TGT), 

se rdangkan pe rmberrian post-terst pada 

tanggal 03 Jurni 2024. 

Pe rmberrian ters awal digu rnakan 

urnturk mernge rtahuri ke rmampuran siswa 

pada materri Matermatika merngu rkurr 

surdurt de rngan bu rsurr de rrajat. 

Ke rmampuran awal siswa adalah 

ke rmampuran yang dimiliki siswa 

se rbe rlurm merngiku rti permbe rlajaran 

moderl teram game rs tourrname rnt 

ke rmurdian dilanjurtkan permbe rlajaran 

de rngan merne rrapkan moderl ini urnturk 

diberrikan  post-terst. Post-terst adalah 

ke rmampuran yang dimiliki siswa 

se rterlah prose rs pe rmberlajaran. 

Deskripsi Data Tes Awal (pre-test) 

Pe rlaksanaan prer-terst dilakurkan 

pada tanggal 28 Me ri 2024 dikerlas IV, 

pre r-terst dilakurkan urnturk mernge rtahuri 

ke rmapuran awal pada hasil berlajar 

siswa dalam materri matermatika 

merngu rkurr su rdurt derngan bu rsurr de rrajat 

se rbe rlurm dibe rrikan perrlakuran de rngan 
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mernggu rnakan moderl permberlajaran 

teram game rs tourrname rnt (TGT). Soal 

pre r-terst yang digu rnakan berrbe rnturk 

pilihan  ganda yang te rrdiri dari 15 

burtir soal. Adapurn daftar nilai prer-terst 

dapat dilihat pada lampiran dan data 

hasil prer-terst dapat dilihat di taberl 4.1. 

Be rrdasarkan taberl 4.1 dipe rrolerh data 

bahwa se rlurrurh siswa me rndapat nilai 

kurrang dari 70 ataur tidak ada siswa 

yang tu rntas, nilai yang te rrtinggi yaitur, 

66,66 dan yang te rre rndah 33,33. 

De rngan nilai rata-rata nilai se rcara 

ke rse rlurrurhan se rbe rsar 45,63 simpangan 

bakur 10,94. Jadi se rcara derskriptif 

dapat dikatakan bahwa kermampuran 

siswa te rrmasurk be rlurm turntas.  

Deskripsi Data Tes Akhir (Post-test) 

Se rterlah mernge rtahuri hasil 

be rlajar siswa pada permberlajaran 

matermatika terrmasurk katergori be rlurm 

turntas maka pernerliti merlakurkan 

pe rrlakuran de rngan mode rl teram game rs 

tourrname rnt (TGT). Ke rmurdian diakhir 

pe rnerlitian dilakurkan ters dalam be rnturk 

post-terst. Ters ini dilakurkan urnturk 

mernge rtahuri kermampuran akhir siswa 

se rterlah dilakurkan permbe rlajaran. Post-

terst dalam perne rlitian ini dilakurkan 

pada tanggal 03 Jurni 2024 yang 

diikurti 19 siswa di ke rlas yang te rlah 

diternturkan se rbagai samperl yaitur ke rlas 

IV SDN 86 Re rjang Le rbong. Soal 

post-terst yang digu rnakan berrbe rnturk 

pilihan ganda yang te rrdiri dari 15 

burtir soal. Adapurn hasil analisis post-

terst dapat dilihat pada taberl 4.2. 

Be rrdasarkan taberl 4.2 dapat dikertahuri 

bahwa siswa yang me rndapat nilai 

lerbih dari ataur sama derngan 70 ataur 

yang tu rntas yaitur 17 siswa de rngan 

rata-rata nilai hasil berlajar siswa 

ke rse rlurrurhan se rbersar 85,26 dan 

simpangan bakur 9,83 nilai terrtinggi 

post-terst yaitur 100 dan nilai terre rndah 

66,66 de rngan re rntang nilai 33. Jadi, 

se rcara derskriptif dapat dikatakan 

bahwa hasil kermampuran akhir siswa 

se rterlah pernerrapan moderl teram game rs 

tourrname rnt terrmasurk katergori tu rntas. 

Urnturk lerbih rinci dapat dilihat 

dilampiran D, hal 

Hasil yang didapatkan dari 

ke rmampuran awal (prer-te rst) dan 

ke rmampuran akhir (post-terst) yang 

terlah dilakurkan, bisa dikatakan 

merngalami perningkatan yang rata-

rata kermampuran awal hanya 45,63 
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se rdangkan ke rmampuran akhir rata-rata 

nilai siswa 85,26. Dari data terrse rburt 

mernurnjurkan bahwa kerlas IV te rlah 

mampur me rncapai indikator dari 

materri permbe rlajaran matermatika 

de rngan moderl pe rmberlajaran teram 

game rs tourrname rnt. 

Pengujian Persyaratan Analisis 

Uji Normalitas 

Urji normalitas berrturjuran 

urnturk mernge rtahuri apakah data yang 

didapatkan berrdistribursi normal ataur 

tidak. Urnturk me rnge rtahuri ke rnormalan 

data, digurnakan urji normalitas data 

de rngan urji ke rcocokan 𝜒 2 (Chi 

ku radrat). Berrdasarkan ke rterntu ran 

perrhitu rngan statistik me rnge rnai u rji 

normalitas data de rngan taraf signifikan 

5% atau r α =Jika 𝜒 2hiturng <𝜒 2taberl, maka 

dapat dinyatakan bahwa data 

be rrdistribursi normal. Adapurn hasil 

pe rrhiturngan re rkapiturlasi hasil urji 

normalitas post-terst dalam pernerlitian 

ini dapat dilihat pada taberl 4.3. 

Be rrdasarkan taberl 4.3 me rnurnjurkkan 

nilai χ2 hiturng data te rs awal dan ters akhir 

lerbih ke rcil dari pada χ2 taberl. 

Be rrdasarkan kerte rnturan pe rngu rjian 

normalitas derngan mernggu rnakan urji 

ke rcocokan χ2 (Chi-kuradrat) dapat 

disimpurlkan bahwa χ2 hiturng (1,8321) > 

χ2 taberl (9,47) maka data ters akhir 

be rrdistribursi normal pada taraf 

ke rperrcayaan 𝑎 = 0,05. Jadi jika χ2 hiturng 

< χ2 taberl maka normalitas dikatakan 

tidak normal.  

Perhitungan Uji Hipotesis 

Pe rngu rjian hipotersis adalah 

prose rs pe rmburktian merngu rji 

ke rbernaran hipotersis yang te rlah 

dirurmurskan ataur diajurkan pada 

pe rnerlitian ini. Hipote rsis yang 

diajurkan dalam pernerlitian ini adalah 

hasil berlajar matermatika siswa kerlas 

IV SD Ne rgri 86 Re rjang Le rbong 

se rterlah diterrapkannya mode rl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrname rnt 

(TGT) se rcara signifikan turntas. 

Rurmursan hipotersis statistik dalam 

pe rnerlitian ini adalah: 

Ho : Rata-rata hasil be rlajar 

Matermatika Perngu rkurran Surdurt  

ke rlas IV SDN 86 Re rjang Le rbong 

se rterlah diterrapkan mernggu rnakan 

moderl pe rmberlajaran Te ram 

Game rs Tou rrname rnt (TGT) se rcara 

signifikan berlurm turntas (μo < 70).  

Ha : Rata-rata hasil berlajar 

Matermatika Perngu rkurran Surdurt 

ke rlas IV SDN 86 Re rjang Le rbong 

se rterlah diterrapkan mernggu rnakan 

moderl pe rmberlajaran Te ram 
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Game rs Tou rrname rnt (TGT) se rcara 

signifikan turntas (μo ≥70) 

Be rrdasarkan urji normalitas 

mernurnjurkan data berrdistribursi 

normal. Kare rna data berrdistribursi 

normal dan simpangan bakur popurlasi 

dikertahuri, maka urnturk merngu rji 

hipotersis digu rnakan rurmurs u rji-Z. 

Se rlanjurtnya Zhitu rng dibandingkan 

de rngan Ztabe rl de rngan dk (n-1) dan 

taraf signifikan yang digu rnakan 

adalah 𝛼  = 0,05. De rngan ke rternturan 

jika Zhtiurng > Ztabe rl maka Ho ditolak 

dan Ha diterrima. Hasil urji hipotersis 

urnturk data post-terst dapat dilihat pada 

taberl 4.4. Pada taberl 4.4 hasil urji-z 

mernge rnai kermampuran akhir (post-

terst) siswa me rnurnjurkkan bahwa 

Zhitu rng (6,78) > Ztabe rl (1,64) maka Ho 

ditolak dan Ha dite rrima. De rmikian 

hipotersis yang diajurkan dalam 

pe rnerlitian ini dapat diterrima 

ke rbernarannya, se rhingga dapat 

disimpurlkan bahwa “Hasil berlajar 

Matermatika siswa kerlas IV SD Ne rge rri 

86 Rerjang Le rbong se rterlah diterrapkan 

moderl pe rmberlajaran Te ram Game rs 

Tou rrname rnt (TGT) signifikan turntas. 

2. Pembahasan 

Pe rne rlitian ini dilakurkan di SD 

Ne rge rri 86 Re rjang Le rbong  pada tahurn 

ajaran 2023/2024 urnturk mernge rtahuri 

hasil berlajar siswa serte rlah diterrapkan 

moderl Pe rmbe rlajaran teram game rs 

tourrname rnt (TGT). Awal dari 

pe rnerlitian ini derngan me rmberrikan urji 

instrurmern soal pada tanggal 13 Me ri 

2024 pada ke rlas V SD Ne rge rri 86 

Re rjang Le rbong de rngan jurmlah 20 

burtir soal pilihan ganda yang diikurti 

olerh 24 siswa dan hasil dari urji 

instrurmern didapatkan 15 soal valid. 

Se rlanjurtnya pe rne rliti merlaksanakan 

pre r-terst pada tanggal 28 Me ri 2024 di 

ke rlas IV SD Ne rge rri 86 Rerjang 

Le rbong de rngan mermberrikan 15 soal 

pilihan ganda yang diikurti olerh 19 

siswa de rngan hasil perrhiturngan pre r-

terst se rmura siswa tidak ada yang 

merncapai KKM 70. 

Se rterlah dilakurkan pre r-terst 

se rlanjurtnya siswa dibe rrikan perrlakuran 

be rrurpa perne rrapan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrname rnt 

se rbanyak 2 kali pe rrlakuran. Pe rrlakuran 

pe rrtama dilakurkan pada tanggal 28 

meri 2024, pada perrtermuran perrtama 

gu rrur mermberrikan salam, mernanyakan 
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kabar dan dilanjurtkan derngan 

merngajak siswa urnturk berrdoa sersurai 

de rngan agama dan keryakinan masing-

masing yang dipimpin olerh kertura 

ke rlas, kermurdian gurrur mernge rce rk 

ke rhadiran siswa yang dilanjurtkan 

de rngan mernginformasikan 

pe rmberlajaran yang akan diperlajari 

yaitur materri terntang pe rngu rkurran 

surdurt "Me rngu rkurr Su rdurt derngan 

Bu rsurr De rrajat". 

Se rlanjurtnya pe rnerliti 

mernyampaikan materri pokok 

pe rmberlajaran, serterlah itur perne rliti 

terrle rbih dahurlur mernje rlaskan langkah-

langkah moderl permberlajaran dan apa 

itur mode rl pe rmberlajaran teram game rs 

tourrname rnt,  se rterlahnya gu rrur 

mermburat kerlompok siswa derngan 

jurmlah anggota 4 hingga 5 orang, 

se rlanjurtnya siapkan merja turrnamern 

se rcurkurpnya misalkan 5 merja dan 

urnturk merja diterpati 4 sampai 5 siswa 

pe rnernturan tiap siswa yang du rdurk 

pada merja terrterntur se rsu rai derngan 

ke rse rpakatan kerlompok, serlanjurtnya 

pe rlaksanaan turrnamern se rtiap 

pe rrwakilan kerlompok merngambil 

satur kartur perrtanyaan dan satur siswa 

lagi mermergang kartur jawaban, siswa 

yang me rmergang kartu r soal berrhak 

mernjawab apa bila jawabannya be rnar 

dan sersurai derngan kartur jawaban 

maka kartur terrse rburt dapat disimpan 

olerh siswa dan me rndapatkan poin 

be rgitur jurga se rlanjurtnya hingga waktur 

yang dite rnturkan habis, se rterlah 

turrnamern se rlersai maka dilakurkan 

pe rnilaian tiap anggota tiap kerlompok 

ke rmbali kerke rlompoknya masing-

masing ke rmurdian mernghitu rng 

pe rrolerhan poin yang didapat dari tiap 

anggota kerlompok kermurdian 

diakurmurlasi, kerlompok yang 

mermpe rrolerh poin terrtinggi akan 

merndapatkan pernghargaan berrurpa 

pre rdikat. 

Pada saat permberlajaran kerndala 

dan hambatan ditermurkan dalam 

prose rs pe rmberlajaran perrtama adalah 

siswa be rlajar berlurm terrbiasa 

mernggu rnakan moderl permberlajaran 

teram game rs tourrname rnt be rrlangsurng 

masih ada siswa yang be rrmain sersama 

terman kerlompoknya, ku rrang aktif 

se rlama prosers pe rmberlajaran 

be rrlangsurng dan ku rrang ke rrja sama 

dalam kerlompok. Hal ini terrjadi, 
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siswa be rlurm terrbiasa derngan 

pe rmberlajaran berrkaitan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs 

tourrname rnt, walaurpurn pe rne rliti terrurs 

mermbe rriarahan kerpada siswa agar 

nyaman dalam berlajar dan 

mernye rnangkan. 

Pe rrlakuran ke rdura dilakurkan 

pada tanggal 29 me ri 2024, pada 

pe rrtermuran perrtama gurrur mermberrikan 

salam, mernanyakan kabar dan 

dilanjurtkan derngan me rngajak siswa 

urnturk berrdoa se rsurai derngan agama 

dan keryakinan masing-masing yang 

dipimpin olerh kertura kerlas, kermurdian 

gu rrur mernge rcerk ke rhadiran siswa yang 

dilanjurtkan derngan 

mernginformasikan permbe rlajaran 

yang akan diperlajari yaitur materri 

terntang pe rngu rkurran surdurt "Me rngu rkurr 

Surdurt derngan Bu rsurr Derrajat". Pada 

ke rgiatan ini gurrur me rngingatkan 

ke rmbali kerpada siwa mernge rnai 

materri yang te rlah diajarkan 

se rbe rlurmnya. 

Se rlanjurtnya pe rnerliti 

mernyampaikan materri pokok 

pe rmberlajaran, Serterlah itur perne rliti 

terrle rbih dahurlur mernje rlaskan langkah-

langkah moderl permberlajaran dan apa 

itur mode rl pe rmberlajaran teram game rs 

tourrname rnt. Pe rnerliti merlanjurtkan 

turrnamern pada perrtermuran perrtama, 

yaitur merlakurkan perrtandingan, 

ke rlompok yang me rnang pada 

pe rrtermuran perrtama merlakurkan 

turrnamern urnturk mernernturkan 

ke rlompok yang me rndapatkan 

pe rnghargaan se rte rlah turrnamern se rlersai 

maka dilakurkan pernilaian tiap 

anggota ke rlompok kermbali 

ke rkerlompoknya masing-masing 

ke rmurdian mernghitu rng pe rrolerhan poin 

yang didapat dari tiap anggota 

ke rlompok kermurdian diakurmurlasi, 

ke rlompok yang me rmperrolerh poin 

terrtinggi akan merndapatkan 

pe rnghargaan be rrurpa prerdikat. 

Se rlama prosers pe rmbe rlajaran 

de rngan merne rrapkan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrname rnt 

siswa terrlihat sangat aktif dan 

konse rntrasi dalam prosers be rlajar 

merngajar. Me rlaluri be rrmain anak 

dapat merningkatkan krerativitas, 

mernge rmbangkan ke rterrampilan 

be rrpikir dan berrsosialisasi derngan 

terman se rbaya se rrta siswa jurga 
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terrtarik, antursiasi dalam berrsaing 

mermpe rrolerh skor pada tu rrnamern 

yang dilakurkan. Serhingga siswa yang 

mermpe rrolerh skor terrbanyak 

merndapatkan pernghargaan dari gu rrur. 

Hal ini te rrlihat dari permberrian 

pe rrlakuran moderl permberlajaran teram 

game rs tourrname rnt, pada perrtermuran 

ke rdura tidak ada siswa me rrasa bingurng 

dalam mernye rle rsaikan turrnamern 

terrse rburt.  

Se rterlah diberrikan perrlakuran 

maka tahap se rlanjurtnya yaitur 

merlakurkan post-terst tanggal 03 Jurni 

2024 yang diikurti olerh 19 siswa. 

Pe rmberrian post-terst dilakurkan urnturk 

mernge rtahuri hasil berlajar siswa serterlah 

diberrikan perrlakurkaan mernggu rnakan 

moderl pe rmberlajaran teram game rs 

tourrname rnt. Serte rlah merndapatkan 

data hasil post-terst dilakurkan 

pe rrhiturngan dan didapatkan hasil 

be rlajar siswa merngalami perningkatan 

yang curkurp signifikan. dimana siswa 

yang me rndapatkan nilai di atas KKM 

se rbanyak 17 siswa dan yang 

merndapatkan nilai dibawah KKM 

se rbanyak 2 siswa. De rngan nilai 

terrtinggi 100 dan nilai terre rndah 66,66 

de rngan nilai rata-rata kerse rlerrurhan 

se rbe rsar 85,26 dan simpangan bakur 

9,83. Ke rmurdian se rterlah diperrolerh 

data prer-terst dan post-terst pe rne rliti 

merlakurkan urji normalitas urnturk 

mernge rtahuri apakah data distribursi 

normal ataur tidak. Serhingga di 

dapatkan χ2
hiturng = 1,8321 dan χ² taberl = 

9,47. Adapu rn hasil perrhiturngan urji 

normalitas data prer-terst dan post-terst 

mernurnjurkan bahwa nilai 𝜒 2hitu rng < 

𝜒 2tabe rl se rhingga data berrdistribursi 

normal. Ke rmurdian urnturk merngu rji 

hipotersis digu rnakan rurmurs u rji-z 

de rngan taraf signifikan mernurnjurkan 

Zhitu rng  ˃ Ztabe rl maka Ho ditolak dan Ha 

diterrima. 

Maka dapat disimpurlkan bahwa 

hasil berlajar siswa Ke rlas IV SD 

Ne rge rri 86 Rerjang Le rbong se rterlah 

merngiku rti permberlajaran Matermatika 

de rngan mernggu rnakan Moderl 

Pe rmberlajaran Teram Game rs 

Tou rrname rnt le rbih bersar ataur sama 

de rngan 70 signifikan turntas. Maka 

dapat disimpurlkan dari urji instrurmern, 

pre r-terst, perrlakuran, post-terst. Maka 

pe rnerliti dapat mermberrikan hasil dari 

yang me rndapatkan nilai terre rndah 
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dimana siswa terrse rburt berlerurm 

merncapai kriterria kerturntursan, hal ini 

dikarernakan kermurngkinan siswa 

be rlurm perrnah mernggu rnakan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrnamne rt 

se rhingga siswa be rlurm mermahaminya 

tertapi se rterlah dilakurkan perrlakuran 

siswa dapat mernge rrjakan hasil post-

terst de rngan baik, hal ini dikarernakan 

gu rrur surdah me rnerrapkan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs 

tourrnamne rt, serhingga siswa 

mermahami soal ataur pe rrtanyaan yang 

diberrikan. maka perne rrapan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tou rrname rnt 

ini bagurs hal ini te rrburkti dari nilai 

rata-rata kerse rlerrurhan se rbersar 85,26, 

se rcara signifikan turntas. Hal ini 

se rjalan derngan pe rne rlitian Dherdhur 

(2022) se rberlurmnya yang me rnyatakan 

bahwa perne rrapan moderl 

pe rmberlajaran teram game rs tourrname rnt  

dapat merningkatkan hasil berlajar 

matermatika perse rrta didik. Hal ini 

dapat dilihat dari merningkatnya hasil 

be rlajar siswa se rbersar 68,19% dari 

31,81% pada siklurs I me rnjadi 100% 

pada siklurs II. Rani (2022) Hasil 

pe rnerlitian mernurnjurkkan adanya 

pe rningkatan kerturntasan berlajar siswa 

pe rmberlajaran matermatika operrasi 

hiturng pe rcahan derngan mernggu rnakan 

moderl kooperratif tiper teram game rs 

tourrname rnt, dapat merningkatkan 

aktivitas siswa pada siklurs I se rbe rsar 

67,5% derngan kuralifikasi baik, pada 

siklurs II se rbe rsar 89,16% de rngan 

kuralifikasi sangat baik. Mahayasa 

(2023) Hasil yang dipe rrole rh  dari 

pe rnerlitian ini adalah moderl 

pe rmberlajaran kooperratif tiper te ram 

game rs tourrname rnt dapat 

merningkatkan keraktifan dan hasil 

be rlajar matermatika siswa kerlas VI. Ini 

terrburkti dari rata-rata keraktifan 

be rlajar siswa pada Siklurs I 66,09% 

merningkat mernjadi 73,22% pada 

siklurs II de rngan katagori curkurp aktif. 

 

D. SIMPULAN 

Pe rne rlitian merndapatkan hasil 

pe rrhiturngan be rrdasarkan analisis data 

dan permbahasan perne rlitian yang te rlah 

disajikan pada skripsi ini maka dapat 

disimpurlkan bahwa hasil berlajar 

Matermatika kerlas IV SD Ne rge rri 86 

Re rjang Le rbong  se rterlah diterrapkan 

moderl pe rmberlajaran teram game rs 
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tourrname rnt (TGT) se rcara signifikan 

turntas. Dari hasil perrhiturngan yang 

dilakurkan urji hipotersis data akhir 

siswa dipe rrolerh Zhitu rng  = 6,78 dan 

Ztabe rl = 1,64 de rngan 𝛼 = 5%  (0,05). 

Kare rna Zhiturng > Ztabe rl (6,78 > 1,64), 

maka Ho ditolak dan H𝛼 diterrima. 

Se rhingga dapat disimpurlkan bahwa 

“Hasil be rlajar Matermatika di kerlas IV 

SD Ne rge rri 86 Re rjong Le rbong se rterlah 

diterrapkan moderl permberlajaran teram 

game rs tourrname rnt (TGT)” signifikan 

turntas.  
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